INFORMATYKA
tresci nauczania, wymagania edukacyjne i system
oceniania - klasa 1 czteroletniego LO

Cele ksztatcenia - wymagania ogdlne

1.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego
i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobéw reprezentowania
informacji.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzadzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmoéw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi.
Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym: znajomos$¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programéw.11

Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak: komunikacja i wspétpraca w grupie,
w tym w $rodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie

projektami.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji
iochrony danych, praw wtasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm

wspoétzycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologia i ich uwzglednienie
dla bezpieczenstwa swojego i innych.

Tresci nauczania - wymagania szczegotowe

nie

Oznacze- Treéci nauczania

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow. Uczen:

1.1

planuje kolejne kroki rozwigzywania problemu, z uwzglednieniem podstawowych
etapow myslenia komputacyjnego (okreslenie problemu, definicja modeli i pojec¢,
znalezienie rozwigzania, zaprogramowanie i testowanie rozwigzania)

1.2 stosuje przy rozwigzywaniu probleméw z réznych dziedzin algorytmy poznane
w szkole podstawowej oraz:

l.2a algorytmy na liczbach: badania pierwszosci liczby, zamiany reprezentacji liczb
miedzy pozycyjnymi systemami liczbowymi, dziatarn na utamkach z
wykorzystaniem NWD i NWW

1.2b algorytmy na tekstach: poréwnywania tekstow, wyszukiwania wzorca w tekscie
metoda naiwng, szyfrowania tekstu metodg Cezara i przestawieniowa

l.2c algorytmy porzadkowania cigqu liczb: przez wstawianie i metoda babelkowa

l.2d algorytmy wydawania reszty najmniejsza liczbg nominatow

l.2e algorytmy obliczania wartosci elementéw ciggu metoda iteracyjng i rekurencyjna,
w tym wartosci elementéw ciggu Fibonacciego

1.3 wyroéznia w problemie podproblemy i charakteryzuje metode potowienia, stosuje

podejscie zachtanne i rekurencje




poréwnuje dziatanie réoznych algorytmoéw dla wybranego problemu, analizuje
algorytmy na podstawie ich gotowych implementacji

sprawdza poprawno$¢ dziatania algorytmoéw dla przyktadowych danych

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:

projektuje i programuje rozwigzania probleméw z réznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukgcje iteracyjne, funkcje z parametrami i bez parametréw,
testuje poprawnos¢ programow dla réznych danych; w szczegélnosci programuje
algorytmy z punktu 1.2)

.2

do realizacji rozwiazan problemoéw prawidtowo dobiera sSrodowiska
informatyczne, aplikacje oraz zasoby, wykorzystuje rowniez elementy robotyki

.3

przygotowuje opracowania rozwigzan probleméw, postugujac sie wybranymi
aplikacjami:

.33

projektuje modele dwuwymiarowe i tréjwymiarowe, tworzy i edytuje projekty
w grafice rastrowej i wektorowej, wykorzystuje rézne formaty obrazéw,
przeksztatca pliki graficzne, uwzgledniajac wielkos¢ i jakos¢ obrazéw

1.3b

opracowuje dokumenty o réznorodnej tematyce, w tym informatycznej,

i o rozbudowanej strukturze, postugujac sie przy tym konspektem dokumentu,
dzieli tekst na sekcje i kolumny, tworzy spisy tresci, rysunkéw i tabel, stosuje
wtasne style i szablony, pracuje nad dokumentem w trybie recenzji, definiuje
korespondencje seryjna

11.3c

gromadzi dane pochodzace z réznych zrédet w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
korzysta z réznorodnych funkcji arkusza w zaleznosci od rodzaju danych, filtruje
dane wedtug kilku kryteriéw, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania
danych, analizuje dane, korzystajac z dodatkowych narzedzi, w tym z tabel

i wykreséw przestawnych

1.3d

wyszukuje informacje, korzystajac z bazy danych opartej na co najmniej dwéch
tabelach, definiuje relacje, stosuje filtrowanie, fFormutuje kwerendy, tworzy
i modyfikuje Formularze, drukuje raporty

I.3e

tworzy rozbudowane prezentacje, w tym z wykorzystaniem technik
multimedialnych, ustala parametry pokazu

1.3f

tworzy strone internetowa zgodnie ze standardami, wzbogacong tabelami,
listami, elementami dynamicznymi, postuguje sie arkuszem stylow, korzysta
z oprogramowania i serwiséw przeznaczonych do tworzenia stron; potrafi
opublikowad wtasna strone w internecie

1.4

wyszukuje w sieci potrzebne informacje i zasoby, ocenia ich przydatnos¢ oraz
wykorzystuje w rozwigzywanych problemach

Postugiwanie sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

1.1

zapoznaje sie z mozliwosciami nowych urzadzen cyfrowych i towarzyszacego im
oprogramowania

.2

objasnia funkcje innych niz komputer urzadzen cyfrowych i korzysta z ich




mozliwosci

1.3

rozwigzuje problemy, korzystajac z réznych systeméw operacyjnych

.4

charakteryzuje sie¢ internet, jej ogélna budowe i ustugi, opisuje podstawowe
topologie sieci komputerowej, przedstawia i poréwnuje zasady dziatania i
funkcjonowania sieci komputerowej typu klient-serwer, peer-to-peer, opisuje
sposoby identyfikowania komputeréw w sieci

Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

V.1

aktywnie uczestniczy w realizacji projektéw informatycznych rozwigzujacych
problemy z réznych dziedzin, przyjmuje przy tym rézne role w zespole
realizujacym projekt i prezentuje efekty wspoélnej pracy

V.2

podaje przyktady wptywu informatyki i technologii komputerowej na
najwazniejsze sfery zycia osobistego i zawodowego; korzysta z wybranych
e - ustug; przedstawia wptyw technologii na dobrobyt spoteczenstw

i komunikacje spoteczna

V.3

objasnia konsekwencje wykluczenia i pozytywne aspekty wtaczenia cyfrowego;
przedstawia korzysci, jakie przynosi informatyka i technologia komputerowa
osobom o specjalnych potrzebach

V.4

bezpiecznie buduje swoj wizerunek w przestrzeni medialnej

IV.5

przedstawia trendy w historycznym rozwoju informatyki i technologii oraz ich
wptyw na rozwoj spoteczenstw

IV.6

poszerza i uzupetnia swoja wiedze, korzystajac z zasobéw udostepnionych na
platformach do e-nauczania

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

postepuje zgodnie z zasadami netykiety oraz regulacjami prawnymi dotyczacymi:
ochrony danych osobowych, ochrony informacji oraz prawa autorskiego i ochrony
wtasnosci intelektualnej w dostepie do informacgji; jest Swiadomy konsekwencji
tamania tych zasad

V.2

respektuje obowigzujgce prawo i normy etyczne dotyczace korzystania
i rozpowszechniania oprogramowania komputerowego, aplikacji cudzych
i wtasnych oraz dokumentoéw elektronicznych

V.3

stosuje dobre praktyki w zakresie ochrony informacji wrazliwych (np. hasta, pin),
danych i bezpieczenstwa systemu operacyjnego, objasnia role szyfrowania
informagji

V.4

opisuje szkody, jakie moga spowodowac dziatania pirackie w sieci, w odniesieniu
do indywidualnych oséb, wybranych instytucji i catego spoteczenstwa

Cele oceniania

WwnN

Wdrazanie do systematycznej pracy i samooceny.
Wspieranie szkolnej kariery uczniéw i motywowanie ich do dalszego rozwoju.
Dostarczanie rodzicom, uczniom i nauczycielom informacji o poziomie osiagniec

edukacyjnych i postepach w tym zakresie oraz indywidualnych potrzebach uczniéw
Okreslenie stopnia opanowania wiedzy teoretycznej i praktycznej. Ustalenie oceny
srédrocznej i rocznej.



Ogolne kryteria oceny

celujacy

otrzymuje uczen, ktéry spetnia przynajmniej 2 z ponizszych warunkéw: twérczo rozwija wtasne
uzdolnienia i zainteresowania, pomystowo i oryginalnie rozwigzuje nietypowe zadania, biegle
postuguje sie zdobytymi wiadomosciami w rozwigzywaniu problemoéw teoretycznych lub
praktycznych bierze udziat i osigga sukcesy w konkursach wykorzystujac technologie
informacyjng, posiada wiedze i umiejetnosci znacznie wykraczajace poza obowigzujgcy program
nauczania.

bardzo dobry

otrzymuje uczen, ktéry opanowat peten zakres wiadomosci i umiejetnosci przewidzianych
programem nauczania oraz potrafi: sprawnie porusza¢ sie w tematyce objetej programem
nauczania, samodzielnie rozwigzywac problemy, wykazac sie znajomoscia pojec¢ i terminéw oraz
umiejetnoscig poprawnego ich zastosowania w sytuacjach typowych i nietypowych, postugiwac
sie poprawnie terminologia, samodzielnie zdobywa¢ wiedze i umiejetnosci, w oparciu o dane
liczbowe sporzadzi¢ diagramy, wykresy itp. oraz dokonac ich analizy

dobry

otrzymuje uczen, ktoéry opanowat wiadomosci i umiejetnosci przewidziane podstawa
programowa oraz wybrane elementy programu nauczania a takze potrafi: samodzielnie
wyjasnia¢ typowe zaleznosci, postugiwac sie terminologig z nielicznymi potknieciami i btedami,
sprawnie rozwigzywac zadania technologii informacyjnej, samodzielnie dokona¢ analizy danych
statystycznych przedstawionych w réznej formie, w oparciu o dane liczbowe sporzadzi¢
diagramy, wykresy itp.

dostateczny

otrzymuje uczen, ktéry opanowat wiadomosci iumiejetnosci przewidziane podstawa
programowa, co pozwala mu na: wykazanie sie znajomoscia i rozumieniem podstawowych pojec
i terminéw, stosowanie poznanych poje¢ i terminéw w sytuacjach typowych, wykonywanie
prostych obliczen z zastosowaniem jednego znarzedzi, samodzielne rozwigzywanie
elementarnych zadan.

dopuszczajacy

otrzymuje uczen, ktéry ma braki w opanowaniu tresci zawartych w podstawie programowej, ale
braki te nie umozliwiaja dalszego ksztatcenia oraz potrafi: samodzielnie lub z niewielka pomoca
nauczyciela wykonac ¢wiczenia i zadania o niewielkim stopniu trudnosci, wykazac sie znajomoscia
i rozumieniem najprostszych pojec i terminéw.

niedostateczny

otrzymuje uczen, ktéry nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci wynikajacych
Z programu nauczania oraz: nie radzi sobie ze zrozumieniem najprostszych pojec i termindéw, nie
potrafi nawet przy pomocy nauczyciela wykona¢ najprostszych ¢éwiczen i zadan, nie wykazuje
najmniejszych checi wspotpracy w celu uzupetnienia brakéw oraz nabycia podstawowej wiedzy
i umiejetnosci.

Elementy podlegajace ocenie

1. Opracowywanie dokumentéw z wykorzystaniem réznych narzedzi informatycznych

i réznych zrédet informacji.

Tworzenie prezentacji z wykorzystaniem programéw komputerowych.

3. Postugiwanie sie programami komputerowymi i metodami informatyki w uczeniu sie
i rozwigzywaniu problemow.

N



4. Korzystanie, za pomocg komputeréw, z dostepnych zrédet informacji, wyszukiwanie,
gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i interpretowanie informagji.
5. Komunikowanie sie z wykorzystaniem sieci komputerowe;j.

Oceniane formy aktywnosci

klaséwka, test, sprawdzian - obejmuje wiekszy zakres przerabianego materiatu (np. dziat),
zapowiedziany z minimum tygodniowym wyprzedzeniem, moze by¢ praktyczny (przy
komputerze) lub teoretyczny (bez uzycia komputera)

kartkowka, ,, komputeréowka” - obejmuje zakres 2-3 ostatnich lekgji, czas trwania do 20 minut,
sprawdzian ten moze by¢ praktyczny (wykonanie zadania przy uzyciu komputera) lub teoretyczny

odpowiedz ustna - obejmuje zagadnienia aktualnie realizowanego materiatu, przy ocenie pod
uwage brana jest poprawnos¢ uzytej terminologii, poprawnos$¢ merytoryczna, umiejetnosé
formutowania i samodzielno$¢ wypowiedzi

projekt indywidualny, referat - indywidualnie wykonana prezentacja multimedialna, strona
internetowa, badz inna forma pracy zrealizowana przez ucznia przy uzyciu komputera

praca na lekgcji - aktywnos¢ na lekgji, ¢wiczenia na lekgji, praca na rzecz pracowni komputerowej,
prowadzenie zajec

praca w domu, zadanie domowe praca dodatkowa wykonana przez ucznia w domu
projekt zespotowy - praca nad projektem grupowym, realizowanym pod kierunkiem nauczyciela,

ocena uzalezniona jest zaréwno od efektu koncowego dotyczacego zrealizowanego zadania, jak i
od umiejetnosci wspotdziatania w grupie oraz zaangazowania poszczegoélnych uczestnikow



Plan wynikowy

T Osiagniecia uczniow
e Wymagania podstawowe. Wymagania ponadpodstawowe.
': Uczen: Uczen:
t
Systemy wymienia systemy operacyjne wyjasnia, w jakim trybie (jadra
opera- oraz ich zadania czy uzytkownika) powinien
cyjne rozur_nie kv,vestie zwigzane z pracowac’_ program ste,ro_wnika
w <rodo- bezpleczer]stwem w urzadzefnla w wm;ks;osa
wisku przestrzeni cyfrowej systemow operacyjnych
e zna zasady tworzenia zna procedure wykonania
sieciowy mocnych haset kopii zapasowej dla systemu
m rozumie potrzebe stosowania operacyjnego i wszystkich
kont uzytkownika w systemie danych uzytkownika
operacyjnym komputera
stosuje zasady tworzy nosnik awaryjny
bezpieczehstwa obowigzujgce uruchamiajgcy komputer, gdy
w pracowni komputerowej zainstalowany na nim system
instaluje i aktualizuje operacyjny nie dziata
oprogramowanie prawidtowo
zaktada i usuwa konto w wie, czym sg fragmentacja i
srodowisku aplikacji Google defragmentacja dysku
pracuje w srodowisku sprawdza poziom fragmentacji
sieciowym dysku komputera i ocenia, czy
wymagana jest jego
defragmentacja
wie, jaka jest rola systemu
plikéw jako czesci systemu
operacyjnego
sprawdza, jaki system plikéw
zostat przypisany do danego
dysku
wie, w jaki sposdb uruchomidé
tryb awaryjny w systemie
Windows (od wersji Windows
7), zna poszczegdlne opcje
dostepne dla trybu
awaryjnego i wie, do czego
stuzag
zna polecenia w trybie
tekstowym Windows i
postuguje sie nimi
Nowe rozumie pojecia takie jak: proponuje wtasne, dotad
technolo- sztuczna inteligencja, chmura nieznane, sposoby na
gie obliczeniowa i postuguje sie wykorzystanie nowych
: nimi technologii
i oprogra _— . . .
. wymienia zastosowania wyjasnia zastosowanie
mowanie automatyki i robotyki w zyciu nowych rozwigzan
codziennym technologicznych w réznych
wskazuje zalety i sposoby dziedzinach zycia
wykorzystania druku 3D postugujac sie darmowymi
aplikacjami do tworzenia




rozszerzonej rzeczywistosci,
tworzy filmy, artykuty i

infografiki
Sieci rozumie pojecia: sie¢, protokét testuje predkosc¢ potgczenia z
komputer sieciowy, topologia sieci siecig Internet na wybranym
owe - rozréznia i poprawnie nazywa urzadzeniu i interpretuje
budowa sieci komputerowe ze wzgledu otrzymany wynik
. . na ich zasieg i topologie zna polecenia tekstowe
i ustugi opisuje budowe sieci lokalnej i stuzgce do diagnostyki sieci i
sieci Internet korzysta z nich
rozumie pojecia takie jak oblicza liczbe mozliwych do
adres IP, host, router, maska zaadresowania hostéw na
podsieci, brama, DNS oraz podstawie adreséw IP i masek
omawia zasade adresowania podsieci
urzagdzen w sieci Internet rozumie, czym jest model
wymienia rézne ustugi warstwowy TCP/IP
internetowe wyjasnia sposoby dziatania
potrafi opisa¢ warstwowy ustugi NAT
model dziatania Internetu oraz
wymieni¢ zadania
poszczegdlnych warstw
E-ustugi poprawnie definiuje pojecie e- opisuje zabezpieczenia
ustugi wybranych e-ustug (w tym
wymienia rézne zastosowania systemu ePUAP)
ustug elektronicznych okresla mozliwosci rozwoju dla
charakteryzuje problemy oraz wybranych e-ustug, z ktérych
wymienia zalety zwigzane z korzysta
wykorzystaniem e-ustug wymienia narzedzia dostepne
w sieci, ktore umozliwiajg
utworzenie wybranych e-ustug
Korzysta- rozumie pojecie informacji wie, czym jest pozycjonowanie
nie z korzysta z zasobow serwiséw internetowych
e- internetowych, wyszukujgc wyjasnia sposdb tworzenia
. potrzebne informacje wybranych e-zasobéw oraz
zasobow L . ; .
. , wymienia etapy rozwoju wskazuje zalety i wady
| wspot- technologii komputerowych poszczegdlnych rozwigzan
praca korzysta z ré6znych zna i stosuje zapisy ustawy o
zdalna wyszukiwarek internetowych prawie autorskim i prawach
wykorzystuje zasoby sieciowe pokrewnych
do poszerzania wtasnej
wiedzy (e-learning)
zna podstawy prawa
autorskiego
stosuje zasady netykiety i
korzysta z niej w komunikacji
zdalnej
Rozbudo- korzysta z programu Microsoft tworzy styl wedtug wzoru
wane Word pracuje nad dokumentem
dokumen stosuje style nagtéwkowe wspdlnie z innymi osobami w
ty (korzysta z gotowych, tworzy trybie Sledzenia zmian
wtasne i modyfikuje je)
tekstowe

stosuje numeracje i
wypunktowania, dostosowujgc
ich styl




formatuje elementy
dokumentu odpowiedzialne za
automatyczne spisy (tresci,
tabel, ilustracji)

wstawia w dokumencie spisy
tresci, tabel, ilustracji
poprawnie operuje
nagtéwkiem i stopka
dokumentu

tworzy strony tytutowe
wspoétpracuje przy edycji
dokumentu z innymi
uzytkownikami, korzystajac z
opcji recenzji dokumentu

Sztuka korzysta z programu Microsoft | 0 dodaje do slajdéw swoj
prezenta- PowerPoint komentarz gtosowy i zapisuje
G zna zasady zachowania sie prezentacje jako film
podczas wystgpien
publicznych
opracowuje plan prezentacji
Zna narzedzia i pomoce
wizualne wykorzystywane
podczas prelekgcji
prezentuje poprawnie
sformatowang tresc slajdéw
stosuje efekty i multimedia w
prezentacji
Nowocze- aktywnie uczestniczy w przyjmuje role lidera
sne realizacji projektéw odpowiedzialnego
technolo- informatycznych za zespot i projekt
gie - przyjmuje rézne role w
. zespole realizujgcym projekt
projekt prezentuje efekty wspdlnej
zespotow pracy
y uzupetnia swojg wiedze,
korzystajgc z zasobdéw
udostepnionych na platformie
do e-nauczania
Moja definiuje pojecie cyfrowej wie, czym jest
cyfrowa tozsamosci zautomatyzowane
tozsa- zna problemy zarzadzania profilowanie i przetwarzanie
MoS¢ zasobami cyfrowymi danych

bezpiecznie kreuje swdj
wizerunek w przestrzeni
medialnej

rozumie pojecie wirtualnej
komunikacji i komunikuje sie z
innymi w srodowisku
wirtualnym

dostrzega zalety i wady
komunikacji wirtualnej oraz
postugiwania sie cyfrowg
tozsamosciag

rozumie pojecie hejtu i
dostrzega jego destrukcyjny

Zna prawa przystugujace
osobom,

ktérych dane sg
wykorzystywane




wptyw

rozumie zagrozenia
wynikajgce z upraszczania
komunikacji za
posrednictwem sieci

zna narzedzia wirtualnej
komunikacji

Przemian
y
spoteczn
e

a
technolo-

gie

rozumie i wymienia czynniki
przemian spotecznych
dostrzega mozliwosci
wynikajgce z przemian
gospodarczych

okresla obszary w
spoteczenstwie, na ktére
wptywa rozwéj technologii
rozumie potrzebe stosowania
regulacji prawnych i norm
etycznych

wskazuje pozytywne i
negatywne skutki rozwoju
technologii informacyjne;j
zna wyzwania, przed ktérymi
stoi edukacja

operuje pojeciami: e-zasoby,
e-ustugi, e-learning

rozumie pojecie medidw i
przestrzeni medialnej w
kontekscie IT

wskazuje mozliwosci
zapobiegania negatywnym
skutkom rozwoju technologii

0 wymysla rozwigzania

technologiczne, ktérych nie
ma jeszcze na rynku

Cyber-
bezpie-
czenstwo

rozpoznaje zagrozenia
Zwigzane z oprogramowaniem
komputerowym

dba o przestrzeganie
podstawowych zasad
bezpieczehstwa, korzystajac z
urzadzeh mobilnych czy
komputera

bezpiecznie korzysta z
bankowosci elektronicznej
umiejetnie i w bezpieczny
sposéb weryfikuje wtasng
tozsamos¢, korzystajac z e-
ustug

rozumie zwigzek ochrony
danych osobowych z
cyberbezpieczehstwem
witasciwie zachowuje sie w
sytuacji cyberprzemocy
stosuje pojecia zwigzane z
bezpieczehstwem w
internecie

wymienia symptomy
wskazujgce na zainfekowanie
komputera ztosliwym
oprogramowaniem

wie, czym jest infrastruktura
krytyczna i jak sie jg chroni

Tworze-
nie stron

korzysta z réznych

O tworzy rozbudowang strone

WWW z podstronami, tabela,




interneto- przegladarek internetowych elementami graficznymi,
wych zna strukture strony WWW formatujac jej wyglad za
definiuje podstawowe pomocga stylow CSS
znaczniki HTML
korzysta z atrybutéw
znacznikéw
zna reguty stosowania arkuszy
styléw w potaczeniu z kodem
HTML
stosuje narzedzia wspierajgce
pisanie kodu zrédtowego
wyszukuje informacje w sieci i
korzysta z zasobdéw witryn
internetowych na temat
tworzenia stron WWW
Grafika rozréznia pojecia grafiki tworzy bryty obrotowe i
2D i 3D rastrowej i wektorowej kompozycje obiektow na
stosuje wtasciwe narzedzia do scenie
edycji zdje¢ w wybranym tworzy wektorowe modele
programie graficznym sfotografowanego przez siebie
wykonuje rézne operacje na wybranego obiektu
obrazie w grafice rastrowej projektuje bardziej
zna rézne formaty graficzne skomplikowane tréjwymiarowe
dla plikéw i korzysta z nich modele
modeluje proste obiekty w tworzy tréojwymiarowe modele
grafice 3D za pomoca dowolnego budynku
wybranego oprogramowania
rysuje za pomoca harzedzi
grafiki wektorowej
Respon- aktywnie uczestniczy w przyjmuje role lidera
sywna realizacji projektéow odpowiedzialnego za zespo6t
strona informatycznych i projekt
WWW przyjmuje rézne role w
zespole realizujgcym projekt
(CN_IS) - prezentuje efekty wspdlnej
projekt pracy
Zespo- publikuje wtasng strone w

towy

internecie
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