INFORMATYKA - tresci nauczania i system oceniania

Cele edukacyjne

1. Woyksztatcenie umiejetnosci Swiadomego i sprawnego postugiwania sie komputerem oraz
narzedziami i metodami informatyki.
2. Przygotowanie do aktywnego funkcjonowania w tworzgcym sie spoteczenstwie informacyjnym.

Tresci nauczania — wymagania szczegotowe

1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci
komputerowej. Uczen:

a) opisuje podstawowe elementy komputera, jego urzadzenia zewnetrzne i towarzyszgce (np.
aparat cyfrowy) i ich dziatanie w zaleznosci od wartosci ich podstawowych parametréw, wyjasnia
wspotdziatanie tych elementdw;

b) projektuje zestaw komputera sieciowego, dobierajgc parametry jego elementéw, odpowiednio
do swoich potrzeb;

c) korzysta z podstawowych ustug w sieci komputerowej, lokalnej i rozlegtej, zwigzanych
z dostepem do informacji, wymiang informacji i komunikacjg, przestrzega przy tym zasad
netykiety i norm prawnych, dotyczgcych bezpiecznego korzystania i ochrony informacji oraz
danych w komputerach w sieciach komputerowych.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wykorzystywanie informacji,
wspoltworzenie zasobéw w sieci, korzystanie z réoznych zrédet i sposobéw zdobywania informaciji.
Uczen:

a) znajduje dokumenty i informacje w udostepnianych w Internecie bazach danych (np.
bibliotecznych, statystycznych, w sklepach internetowych), ocenia ich przydatnosc¢ i
wiarygodnosc¢ i gromadzi je na potrzeby realizowanych projektéw z réznych dziedzin;

b) tworzy zasoby sieciowe zwigzane ze swoim ksztatceniem i zainteresowaniami;

c) dobiera odpowiednie formaty plikdw do rodzaju i przeznaczenia zapisanych w nich informaciji.

3. Uczen wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspétpracy
z nauczycielami i innymi uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach
kreatywnych.

4. Opracowywanie informacji za pomoca komputera, w tym rysunkow, tekstéw, danych
liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych i filméw. Uczen:

a) edytuje obrazy w grafice rastrowej i wektorowej, dostrzega i wykorzystuje réznice miedzy tymi
typami obrazéw;

b) przeksztatca pliki graficzne z uwzglednieniem wielkosci plikdw i ewentualnej utraty jakosci
obrazow;

c) opracowuje obrazy i filmy pochodzace z réznych zrédet, tworzy albumy zdje¢;

d) opracowuje wielostronicowe dokumenty o rozbudowanej strukturze, stosuje style i szablony,
tworzy spis tresci;

e) gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane, pochodzgce np. z Internetu, stosuje
zaawansowane formatowanie tabeli arkusza, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania
danych;



f)

g)

h)

tworzy baze danych, postuguje sie formularzami, porzadkuje dane, wyszukuje informacje stosujgc
filtrowanie;

wykonuje podstawowe operacje modyfikowania i wyszukiwania informacji na relacyjnej bazie
danych;

tworzy rozbudowang prezentacje multimedialng na podstawie konspektu i przygotowuje jg do
pokazu, przenosi prezentacje do dokumentu i na strone internetowg, prowadzi wystgpienie
wspomagane prezentacjg;

projektuje i tworzy strone internetowg, postugujac sie stylami, szablonami i elementami
programowania.

5. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie
podejscia algorytmicznego. Uczen:

a)
b)
c)
d)

e)

f)

prowadzi dyskusje nad sytuacjami problemowymi;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia
komputerowe, tworzy projekt rozwigzania;

realizuje rozwigzanie na komputerze za pomocga oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka
programowania;

testuje otrzymane rozwigzanie, ocenia jego wtasnosci, w tym efektywnos¢ dziatania oraz
zgodnos¢ ze specyfikacja;

przeprowadza prezentacje i omawia zastosowania rozwigzania.

6. Wykorzystywanie komputera oraz programow edukacyjnych do poszerzania wiedzy i
umiejetnosci z réznych dziedzin. Uczen:

a)

b)

wykorzystuje oprogramowanie dydaktyczne i technologie informacyjno-komunikacyjne w pracy
twérczej i przy rozwigzywaniu zadan i problemow szkolnych;

korzysta, odpowiednio do swoich zainteresowan i potrzeb, z zasobéw edukacyjnych
udostepnianych na portalach przeznaczonych do ksztatcenia na odlegtosc.

7. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania
zainteresowan, opisywanie zastosowan informatyki, ocena zagrozen i ograniczen, aspekty
spoteczne rozwoju i zastosowan informatyki. Uczen:

a)

b)

N

opisuje szanse i zagrozenia dla rozwoju spoteczenstwa, wynikajace z rozwoju technologii
informacyjno-komunikacyjnych;

omawia normy prawne odnoszgce sie do stosowania technologii informacyjno-komunikacyjnych,
dotyczace m.in. rozpowszechniania programéw komputerowych, przestepczosci komputerowej,
poufnosci, bezpieczenstwa i ochrony danych oraz informacji w komputerze i w sieciach
komputerowych;

zapoznaje sie z mozliwosciami nowych urzadzen i programow zwigzanych z technologiami
informacyjno-komunikacyjnymi, zgodnie ze swoimi zainteresowaniami i potrzebami
edukacyjnymi.

Cele oceniania.

Wdrazanie do systematycznej pracy i samooceny.

Wspieranie szkolnej kariery uczniéw i motywowanie ich do dalszego rozwoju.

Dostarczanie rodzicom, uczniom i nauczycielom informacji o poziomie osiggnie¢ edukacyjnych
i postepach w tym zakresie oraz indywidualnych potrzebach uczniéw



4. Okreslenie stopnia opanowania wiedzy teoretycznej i praktycznej Ustalenie oceny $rdodrocznej i
rocznej.



Ogolne kryteria oceny

celujacy

otrzymuje uczen, ktéry spetnia przynajmniej 2 z ponizszych warunkéw:

= twdrczo rozwija wtasne uzdolnienia i zainteresowania,

= pomystowo i oryginalnie rozwigzuje nietypowe zadania, biegle postuguje sie zdobytymi
wiadomosciami w rozwigzywaniu probleméw teoretycznych lub praktycznych

=  bierze udziat i osigga sukcesy w konkursach wykorzystujgc technologie informacyjng,

= posiada wiedze i umiejetnosci znacznie wykraczajgce poza obowigzujgcy program nauczania.

bardzo dobry

otrzymuje uczen, ktéry opanowat peten zakres wiadomosci i umiejetnosci przewidzianych

programem nauczania oraz potrafi:

=  sprawnie poruszac sie w tematyce objetej programem nauczania,

= samodzielnie rozwigzywac problemy,

= wykazac sie znajomoscig pojec i termindw oraz umiejetnoscig poprawnego ich zastosowania w
sytuacjach typowych i nietypowych,

= postugiwac sie poprawnie terminologia,

= samodzielnie zdobywaé wiedze i umiejetnosci,

= w oparciu o dane liczbowe sporzadzi¢ diagramy, wykresy itp. oraz dokonac ich analizy

dobry

otrzymuje uczen, ktéry opanowat wiadomosci i umiejetnosci przewidziane podstawg programowg
oraz wybrane elementy programu nauczania a takze potrafi:

®= samodzielnie wyjasnia¢ typowe zaleznosci,

= postugiwac sie terminologia z nielicznymi potknieciami i btedami,

= sprawnie rozwigzywac zadania technologii informacyjnej,

= samodzielnie dokonac analizy danych statystycznych przedstawionych w réznej formie,

= w oparciu o dane liczbowe sporzadzi¢ diagramy, wykresy itp.

dostateczny

otrzymuje uczen, ktéry opanowat wiadomosci i umiejetnosci przewidziane podstawg programowsg, co
pozwala mu na:

= wykazanie sie znajomoscig i rozumieniem podstawowych pojec i termindw,

= stosowanie poznanych pojec i termindw w sytuacjach typowych,

= wykonywanie prostych obliczen z zastosowaniem jednego z narzedszi,

®= samodzielne rozwigzywanie elementarnych zadan.

dopuszczajgcy

otrzymuje uczen, ktéry ma braki w opanowaniu tresci zawartych w podstawie programowej, ale braki

te nie umozliwiajg dalszego ksztatcenia oraz potrafi:

=  samodzielnie lub z niewielka pomocg nauczyciela wykonaé éwiczenia i zadania o niewielkim
stopniu trudnosci,

= wykazac sie znajomoscig i rozumieniem najprostszych pojec i terminow.

niedostateczny

otrzymuje uczen, ktéry nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci wynikajacych z
programu nauczania oraz:

® nie radzi sobie ze zrozumieniem najprostszych pojec i termindw,

® nie potrafi nawet przy pomocy nauczyciela wykonaé najprostszych ¢wiczen i zadan,



= nie wykazuje najmniejszych checi wspdtpracy w celu uzupetnienia brakéw oraz nabycia
podstawowej wiedzy i umiejetnosci.

Elementy podlegajace ocenie

1. Opracowywanie dokumentéw z wykorzystaniem réinych narzedzi informatycznych i réinych
zrédet informacji.

2. Tworzenie prezentacji z wykorzystaniem programow komputerowych.

3. Postugiwanie sie programami komputerowymi i metodami informatyki w uczeniu sie
i rozwigzywaniu problemoéw.

4. Korzystanie, za pomocg komputerdw, z dostepnych Zrdodet informacji., wyszukiwanie,
gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i interpretowanie informacji.

5. Komunikowanie sie z wykorzystaniem sieci komputerowej.

Oceniane formy aktywnosci

klaséwka, test, sprawdzian

- obejmuje wiekszy zakres przerabianego materiatu (np. dziat), zapowiedziany z minimum
tygodniowym wyprzedzeniem, moze by¢ praktyczny (przy komputerze) lub teoretyczny (bez uzycia
komputera)

kartkéwka, ,komputeréwka”
- obejmuje zakres 2-3 ostatnich lekcji, czas trwania do 20 minut, sprawdzian ten moze by¢
praktyczny (wykonanie zadania przy uzyciu komputera) lub teoretyczny

odpowiedz ustna

- obejmuje zagadnienia aktualnie realizowanego materiatu, przy ocenie pod uwage brana jest
poprawnos¢ uzytej terminologii, poprawnosé¢ merytoryczna, umiejetnos¢ formutowania

i samodzielnosé wypowiedzi

projekt indywidualny, referat
indywidualnie wykonana prezentacja multimedialna, strona internetowa, bgdz inna forma pracy
zrealizowana przez ucznia przy uzyciu komputera

praca na lekgcji
aktywnos¢ na lekcji, ¢wiczenia na lekcji, praca na rzecz pracowni komputerowej,
prowadzenie zajeé

praca w domu, zadanie domowe
praca dodatkowa wykonana przez ucznia w domu

projekt zespotowy

praca nad projektem grupowym, realizowanym pod kierunkiem nauczyciela, ocena uzalezniona jest
zaréwno od efektu korncowego dotyczgcego zrealizowanego zadania, jak i od umiejetnosci
wspotdziatania w grupie oraz zaangazowania poszczegdlnych uczestnikéw



