Wprowadzenie do grafiki komputerowej
przedmiot uzupetniajacy dla klasy Il i Il
o profilu ekonomicznym z grafikg komputerowa

Tresci edukacyjne

Komputery i ludzie, czyli jak bezpiecznie korzysta¢ ze sprzetu i oprogramowania

1.

Obszary zastosowania réznych rodzajéw komputerdw osobistych, takich jak: notebook, netbook,
tablet, czytnik e-bookdéw, smart fon

Wybdr odpowiedniego komputera do konkretnych zastosowan z uwzglednieniem wymogoéw
technicznych, dodatkowych urzadzen peryferyjnych, rodzaju oprogramowania i systemu
operacyjnego

Podstawowe zagrozenia wynikajace z korzystania z komputerdw i sieci, skutki lekcewazenia
zagrozen wynikajacych z nadmiernego i bezkrytycznego umieszczania w sieci prywatnych
informacji

Podstawowe akty prawne dotyczace praw autorskich, bezpieczerstwa w sieci i prawa do
prywatnosci, zasady netykiety

Rozpoznawanie i okreslanie licencji korzystania z utworédw rozpowszechnianych droga
elektroniczng, prawa autorskie w odniesieniu do materiatéw dostepnych w formie elektronicznej

Kto ma informacje, ten ma wtadze, czyli o wiarygodnosci i metodach wyszukiwania
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Nosniki informacji, sposoby kodowania danych, formaty zapisu informacji

Wiarygodnosc réznych zrddet informacji, sposoby oceniania wiarygodnosci zrédet

Metody wyszukiwania informacji — zaawansowane kryteria wyszukiwania

Informacja w sieci czyli portale informacyjne, blogi, strony instytucji i organizacji

Funkcje portali informacyjnych i ich znaczenie dla lokalnych spotecznosci (np. uczniéw danej
szkoty)

Wiasciwosci portali informacyjnych i innych form publikacji elektronicznych

Korzystanie z istniejgcych baz wiedzy, baz danych, archiwoéw, bibliotek internetowych

Chmury i zarzadzanie trescia, czyli jak sie¢ i CMS zmienity swiat

ukhwn e

©® N o

Zastosowanie chmur informatycznych w pracy i nauce

Wykorzystanie istniejgcych, darmowych chmur informatycznych do organizacji pracy w zespole
Wspdtdzielenie dokumentdw podczas realizacji projektéw zespotowych i indywidualnych
Wspdtdziatanie podczas edycji dokumentu online — redakcja, korekta i adiustacja tekstu
Oprogramowanie do tworzenia stron internetowych (z pominieciem znajomosci jezykdw
programowania)

Rodzaje blogdw z uwzglednieniem kreatoréw online

Dopasowanie wygladu blogu do tematyki strony, w tym wymiana grafiki tta i nagtéwkow
Modyfikacja kodu HTML strony

CMS jako narzedzie tworzenia witryn informacyjnych

10 Wykorzystanie edytoréw tekstu do tworzenia prostych stron internetowych



DTP - narzedzia do projektowania, drukowania, publikowania réznego rodzaju dokumentéow
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Edytory tekstu darmowe i komercyjne

Zaawansowane opcje edytoréw tekstowych

Wiasciwosci plikéw graficznych, typy grafik

Przygotowanie zdjeé do publikacji

Publikacja zdjeé cyfrowych — drukowanie

Korzystanie z gotowych szablonéw dokumentéw, modyfikacja szablonéw
Przygotowanie dokumentu do druku i publikacji w sieci

Stosowanie wiasciwych formatéw do zapisu plikéw graficznych

Tworzenie i wykorzystywanie grafiki

1.
2.
3.

Eksport grafiki wektorowej do rastrowej
Wptyw rozdzielczosci i wielkosci zdje¢ na ich jakosc¢
Kolory w grafice

Grafika rastrowa w GIMP
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Podstawy obstugi programu GIMP

Wykorzystanie warstw oraz kanatéw w tworzeniu obrazéw rastrowych

Tworzenie efektéw krawedziowych oraz bitmapowych

Retusz fotografii

Fotomontaz obrazu

Korekty obrazu (korygowanie poziomdéw jasnosci, zmiana koloréw, nasycenia, kontrastu)
Nadawanie efektow tekstowi

Tworzenie prostych animacji

Grafika wektorowa w Inkscape

Wykorzystanie komputera oraz programéw edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejetnosci
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Interfejs programu

Okna aplikacji

Narzedzia programu

Tworzenie obiektdw graficznych

Wypetnienie i kontury - palety koloréw

Stosowanie warstw w programie

Modyfikacja i tworzenie obiektéw — krzywe Bezier’a
Teksty w programie

Stosowanie efektow

z réinych dziedzin

1.

Wykorzystanie oprogramowania dydaktycznego do rozwigzywania zadan i problemoéw oraz

projektéw szkolnych

Wykorzystanie zasobdw edukacyjnych (organizacji, instytucji edukacyjnych, uczelni wyzszych itp.)

oraz platform zdalnego nauczania do pogtebiania wiedzy i poszerzania zainteresowan

Wptyw rozwoju elektronicznych srodkéw komunikacji, przechowywania i upowszechniania

informacji na rozwéj cywilizacyjny



Ogdlne kryteria oceny przedmiotu

celujgcy otrzymuje uczen, ktdry spetnia przynajmniej 2 z ponizszych warunkow:

= twdrczo rozwija wiasne uzdolnienia i zainteresowania,

= pomystowo i oryginalnie rozwigzuje nietypowe zadania, biegle postuguje sie zdobytymi
wiadomosciami w rozwigzywaniu problemow teoretycznych lub praktycznych,

= inicjuje projekty i przewodniczy im,

=z wfasnej inicjatywy pomaga innym, asystuje nauczycielowi podczas zajec,

= bierze udziat i osigga sukcesy w konkursach wykorzystujgc technologie informacyjno -
komunikacyjng,

= posiada wiedze i umiejetnosci znacznie wykraczajgce poza obowigzujgcy program nauczania.

bardzo dobry otrzymuje uczen, ktéry opanowat peten zakres wiadomosci i umiejetnosci

przewidzianych programem nauczania, aktywnie uczestniczy w lekcjach i projektach oraz potrafi:

®  sprawnie poruszac sie w tematyce objetej programem nauczania,

®= samodzielnie rozwigzywac problemy, dobierajgc srodki i sposoby rozwigzania zadania oraz
postugujac sie wieloma réznymi metodami w celu osiaggniecia efektu,

= wykazaé sie znajomoscig poje¢ i termindw oraz umiejetnoscig poprawnego ich zastosowania
w sytuacjach typowych i nietypowych,

= postugiwac sie poprawnie terminologia,

®= samodzielnie zdobywa¢ wiedze i umiejetnosci.

dobry otrzymuje uczen, ktéry opanowat wiadomosci i umiejetnosci przewidziane podstawa

programowa oraz wybrane elementy programu nauczania, chetnie wykonuje ¢wiczenia, aktywnie

uczestniczy w lekcjach i projektach a takze potrafi:

®= samodzielnie wyjasniaé typowe zaleznosci,

=  postugiwacd sie terminologia z nielicznymi potknieciami i btedami,

= sprawnie rozwigzywaé¢ zadania technologii informacyjno — komunikacyjnej, cho¢ przy
trudniejszych zadaniach mogg mu sie zdarza¢ pomytki,

"  rozwigzywac zadania problemowe, postugujac sie metodami standardowymi (szablonowymi).

dostateczny otrzymuje uczen, ktéry w stopniu srednim opanowat wiadomosci i umiejetnosci
przewidziane podstawg programowa, co pozwala mu na:

= wykazanie sie znajomoscig i rozumieniem podstawowych pojeé i termindw,

= stosowanie poznanych pojec i termindw w sytuacjach typowych,

= wykonywanie prostych zadan z zastosowaniem jednego z narzedzi,

®= samodzielne rozwigzywanie elementarnych zadan.

dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktéry wykazuje minimalne zaangazowanie w czasie ¢wiczen, ma

braki w opanowaniu tresci zawartych w podstawie programowej, ale braki te nie umozliwiajg

dalszego ksztatcenia oraz potrafi:

= samodzielnie lub z niewielka pomocg nauczyciela wykonaé éwiczenia i zadania o niewielkim
stopniu trudnosci,

= wykazac sie znajomoscia i rozumieniem najprostszych pojeé i terminéw.

niedostateczny otrzymuje uczen, ktéry nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci

wynikajgcych z programu nauczania oraz:

® nie radzi sobie ze zrozumieniem najprostszych pojec i terminow,

®= nie potrafi nawet przy pomocy nauczyciela wykonaé najprostszych ¢wiczen i zadan,

®= nie wykazuje najmniejszych checi wspétpracy w celu uzupetnienia brakéw oraz nabycia
podstawowe]j wiedzy i umiejetnosci.



Elementy podlegajace ocenie

Opracowywanie dokumentédw z wykorzystaniem réznych narzedzi informatycznych i réznych
zrédet informaciji.

Tworzenie prezentacji z wykorzystaniem programéw komputerowych.

Postugiwanie sie programami komputerowymi i metodami informatyki w uczeniu sie
i rozwigzywaniu probleméw.

Korzystanie, za pomocg komputeréw, z dostepnych Zrédet informacji, wyszukiwanie,
gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i interpretowanie informacji.

Komunikowanie sie z wykorzystaniem sieci komputerowe;j.

Przed przystgpieniem do ¢wiczen uczniowie zostajg zapoznani ze szczegétowymi wymaganiami
i kryteriami oceniania. Ocenie podlega ostateczny wynik ¢wiczenia (zadania, projektu), ale wptyw na
ocene ma takze:

szybkosc¢ i doktadnosé wykonania,

zgodnos¢ z zatozeniami poczatkowymi,

termin oddania pracy,

estetyka i funkcjonalnos$é projektu,

umiejetnos$é pracy w grupie i kierowania zespotem.

Oceniane formy aktywnosci

klasowka, test, sprawdzian

obejmuje wiekszy zakres przerabianego materiatu (np. dziat), zapowiedziany z minimum
tygodniowym wyprzedzeniem, moze by¢ praktyczny (przy komputerze) lub teoretyczny (bez
uzycia komputera)

kartkéwka, , komputeréwka”

obejmuje zakres 2-3 ostatnich lekgcji, czas trwania do 20 minut, sprawdzian ten moze by¢
praktyczny (wykonanie zadania przy uzyciu komputera) lub teoretyczny

odpowiedz ustna

obejmuje zagadnienia aktualnie realizowanego materiatu, przy ocenie pod uwage brana jest
poprawnos¢ uzytej terminologii, poprawnos¢ merytoryczna, umiejetnos¢ formutowania

i samodzielnos$¢ wypowiedzi

projekt indywidualny, referat

indywidualnie wykonana prezentacja multimedialna, strona internetowa, bgdz inna forma pracy
zrealizowana przez ucznia przy uzyciu komputera

praca na lekgji

aktywnos¢ na lekcji, ¢wiczenia na lekcji, praca na rzecz pracowni komputerowej, prowadzenie
zajec

praca w domu, zadanie domowe

praca dodatkowa wykonana przez ucznia w domu

projekt zespotowy

praca nad projektem grupowym, realizowanym pod kierunkiem nauczyciela, ocena uzalezniona
jest zaréwno od efektu koricowego dotyczgcego zrealizowanego zadania, jak i od umiejetnosci
wspotdziatania w grupie oraz zaangazowania poszczegdlnych uczestnikéw



